STOLNI HRA Bratra Kélefa: Cesta do zaslibené zemé

Mimoréadnou prilohou tohoto ¢isla Zpravodaje
pro praci s détmi (2023/1) je stolni hra ,,Cesta
do zaslibené zemée*.

Vystrihnété, slozte a slepte si hraci figurky, pri-
padné i hraci kostku (pokud nemaéte vlastni),
avydejte se na cestu z Egypta do zemé zaslibené.
Dokazete prekonat viechny nesndze a nastrahy

této dlouhé cesty a dojit az do cile?

autor hry Kldra Feltlovd

Pravidla hry:

START

Jste Izraelci v Egyptském zajeti. Abyste se mohli vydat na cestu do zaslibené zem¢, musite hodit
10 (jednou kostkou dvéma po sobé nasledujicimi hody, nebo dvéma kostkami). Pokud 10 hodite,
miuzete vyrazit na cestu, hazejte jesté jednou (uz jen jednou kostkou).

Jste pronasledovani egyptskym vojskem. Abyste mohli pokracovat v cesté, musite vojsku utéct.
Obéhnéte stiil nebo pokoj a pak hazejte jeste jednou.

Dorazili jste k Rudému mofi. Rozd¢li se, jen pokud na kostce hodite ¢islo délitelné dvéma. Potom
postavte svoji figurku za policka s ¢islem 2.

Hospodin vam seslal manu a kiepelky. Dobfe jste se najedli a pokracujete dale rychleji. Postupte
s figurkou o tfi policka dopiedu.

Hospodin vam vyvedl ze skaly pramen vody. Poradné jste se napili a pokracujete dale rychleji.
Postupte s figurkou o dvé policka dopredu.

hodu 2.

Zachtélo se vam hmatatelnéjsiho boha a vytvorili jste si zlaté tele. Pfi uctivani jste zapomnéli na svou
cestu, a tak dvé kola stojite.

Nachazite se na skaliskach pred zaslibenou zemi. Vyslali jste zvédy, aby vam ptinesli zpravy, jaké
to tam je. Hodte kostkou. Pokud hodite 6, vasi zvédové se vratili s hrozny a dobrymi zpravami a vy
pokracujete do zaslibené zemé (jdéte vpravo). Pokud jste hodili jakékoli jiné cislo, vasi zvédové
uvideli ,,obry“ a vy mate strach jit dal. Hospodin vas tedy posila na 40 let na poust (jdéte vlevo).
Tenhle hod byl pouze rozhodovaci. Pro dalsi postup hazejte znovu. Pokud se na policku s ¢islem 7
nezastavite, jdete automaticky del$i cestou pres poust.

Kvali vasemu neustalému reptani na vas Hospodin seslal ohnivé hady. Vase hody maji jen polovi¢ni
hodnotu (v pripadé lichého ¢isla zaokrouhlujte hodnotu hodu doli), a to tak dlouho, dokud
nestoupnete na zachranné poli¢ko s bronzovym hadem.

Zemtel Mojzi$. Oplakavate ho, a proto jedno kolo stojite.

Je pred vami Jordan. Mazete ho prejit, pouze pokud jste si na cesté vyrobili schranu tmluvy. Pokud
ji nemate, vratte svou figurku na policko se schranou na té cesté, kterou jste prisli.

V noci je vdm na pousti zima a potiebujete se néjak zahrat. Ud€lejte 10 diepa.

Ve dne je vam na pousti vedro a potfebujete se n€jak ochladit. Upazte a zatocte se dokola.

Vyrobili jste schranu tmluvy, aby se vam Iépe nesly desky s Desaterem. Bez ni nemizete prejit
Jordéan a vejit do zaslibené zemé.

Bronzovy had vas vysvobodi z kletby ohnivych hadt, kterd na vés padla na policku s ¢islem 8.

Hur4, konecné jste v cili, v zemi zaslibené! Hra kon¢t, kdyz do cile dojdou vSichni hraci.
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